Handledning

VEM

8 sma filmer for de riktigt sma av Jessica Laurén.

REKOMMENDERAS: Frén 3 ar.

LITTERAR FORLAGA

Filmen bestar av atta fristdende berittelser om
Lilla Nalle och hennes vinner, baserad pa Stina
Wirséns bilderbdcker.

BERATTELSERNA

1. Vem bloder?
Alla djuren hamrar och spikar. Katten sagar sig i
benet och blir lessen.

2. Vem iir borta?
Lilla Nalle gar vilse i ett stort varuhus.

3. Vem iir arg?
Lilla Nalle leker med klossar och katten vill vara
med. Men Nalle tycker att katten inte ska fa vara
med och slar honom.

4. Vem ir sot?
Djuren retas och séger att katten 4r ful.”Gult dr
fult”, tycker djuren.

5. Vems mormor?
Lilla Nalle 4r och hilsar pa mormor samtidigt som
sin kusin som ocksa sdger att mormor &r hans
mormor.

6. Vem bestimmer?
Lilla Nalle vill inte ga och ldgga sig. Men stora
Nalle séger att han maste.

7. Vem dr dod?
Fagelns farfar dr dod och fageln &r lessen.

8. Vems byxor?
Djuren vill ut och leka. Men ute &r det kallt och
forst maste de sitta kldderna pa.

PRAKTISKT OM FILMERNA

Programmets totala langd dr 30 minuter, vilket
kan vara ganska langt for riktigt sma barn.
Dirfor rekommenderar vi att man viljer ut nagra
filmer som man visar. Varje film &r en skild
berittelse och mellan 3 och 4 minuter lang.
Filmerna kommer efter varandra med en plansch
och ett ordningsnummer:



Det ér inte heller meningen att man ska leka alla
lekar som ndmns hér, utan precis som att man
viiljer filmer, sa véljer man ut ett tema eller en lek
som man anvénder under genomgéngen. Ibland
kan det ocksa riicka med sjélva diskussionen och
man behdver inte leka.

FILMERNAS TEMAN

Det &@r ganska stora och starka fragor som
behandlas i de olika berittelser. Men det &r fragor
som barn nog redan i 3 — 5 drs aldern funderar
over. Det handlar till exempel om att retas, om att
bli arg eller borttappad. Men ocksa om att det dr
roligt att leka tillsammans och hur man kan hjélpa
varandra.

LEK OCH DISKUTERA
Man kan borja med att fraga vilka djur som fanns

i filmerna (Lilla Nalle, Stora Nalle, Fageln,
Katten, Kaninen)? Man kan ocksa fraga barnen
om djuren var flickor eller pojkar? Och varfor
barnen tror det?

Efter detta ber man barnen hdrma de olika djuren.
Samtidig kan man visa och peka i nagon av
béckerna.

Sedan delar man ut kritor och den A4 som finns
sist i denna handledning. Man ber barnen
firgligga djuren. At de som blir forst firdiga
sdger man att de ska rita skojiga hattar pa djuren.

Det hir kan egentligen rdcka, men vill man dnnu
fortsétta kan man ga in pa de olika filmernas tema.
Vad man da behéver ér en nalle (den behdver inte
se ut som nallarna i filmerna, det kan ocksa vara
ett annat djur, till exempel en kanin). Man
forklarar att den nalle man har med sig liknar inte
riktigt nallarna i filmerna.

I den forsta filmen skadas tva av djuren. Vilka
och vad héander? Hur ska man gbra néir man tréstar
nagon? Visa med nallen hur man gér (man ger
nallen till ett barn)? Sedan till ett annat osv tills
man tycker det ricker.

I den andra filmen tappar Stora Nalle bort lilla
Nalle. Hur ska de hitta varandra? Nu ber man

barnen blunda eller ga ut ur rummet och sa
gébmmer man Nallen ndgonstans i rummet (pa ett
enkelt stille, man kan till och med lata en arm
eller ett 6ra synas).

Niir barnen kommer tillbaka beréttar man om om
det #r "fagel", "fisk" eller "mittemellan": hdgt upp,
lang ned eller just mittimellan. Nér nagon kommer
nira saken, siger gbmmaren att det brédnns” och
kommer nagon vildigt néra, kan det vara
“jiittehett”. Ar den langt borta, &r det “kallt” och
dnnu ldngre bort “iskallt”.

Sedan far barnen springa runt i rummet och stka
nallen.

Nir nallen hittas, kan man friga om barnen tror
att nallen blev ledsen nér den gick vilse? Och vad
ska man déa gdra nér den hittas (trdsta)? Hur?

I den tredje filmen blir nagon arg. Vem? Varfor
blir man arg? Hur gor barnen nir de blir arga eller
ledsna? Varfor ville inte lilla Nalle i filmen att
katten skulle fa vara med och leka?

Hir kan man dé leka kattleken: Barnen sitter sig i
en ring och en #r katt. Hen far sitta sig i mitten.
Sedan ska “katten” krypa fram till nigon i ringen
och jama klagande tre ganger. Barnet ska da svara
“stackars lilla kisse” tre ganger full av
medlidande. Hen maste gora detta utan att skratta,
om hen skrattar blir hen katt niista gang.

I den fjiirde filmen retas de andra djuren med
katten och s#ger att katten &r ful. "Gult 4r fult”,
tycker de. Tycker barnen att katten &r ful?

»Gul #r ful” later bra dirfor att “gul” och “ful”
rimmar, men “gul” rimmar ju ocksé pa nagot
annat: “kul”. Lika bra kunde de andra djuren ha
ropat "gul &r kul”.

Ni kan sedan forklara vad rim &r och tillsammans
hitta p& en rimsaga. Forsok ga igenom alla djuren
och hitta pa nagot som rimmar, Varje barn far
vara ett av djuren som finns i filmen och nér deras
djur némns stiger de fram och de andra barnen
rimmar:

Det var en gang en katt,

som boddeien .....

Hans kompis var en nalle,

Som inte hette ....

Katten och Nallen lekte ofta

med en kanin som var mycket ....
Da kom en fagel,

Som ville ha ....

Fagel kan vara lite knepigt och den kanske inte
finns nagot som rimmar pa det? Men barn brukar
alltid ha forslag.



Vill man variera vad som rimmar pa vad kan man
sla upp orden i rimlexikonet pa nitet:

http://dblex.com/rimlexikon/

Den femte filmen handlar om avundsjuka och ha-
begér. Vems mormor / farmor dr det egentligen?
Kan man 4ga en annan ménniska precis som en
leksak? Filmen handlar ocksd om empati, att
kunna leva sig in i andras kénslor. Hir maste man
komma i hag att alla barn inte har mor- och
farfordldrar.

Man kan fraga vem som har och lata dem beritta
vad de brukar gora nér de &r hos dem? Bruka mor-
och farfordldrar berdtta om vilka lekar de lekte.

Hér kan man sedan ta en lek som ocksa lektes pa
mor- och farforildrarnas tid. Blindbock,
kurragémma och Fdlja John dr klassiker som alla
generationer lekt:

En deltagare utses till John. De andra deltagarna
stiiller sig pa ett led efter John. Nu ska de andra
deltagarna f6lja John och gora exakt som han gor.
Hér kan man ha de djur man sett i filmerna som
tema. Nir John kommer tillbaka till den plats han
borjade pa, far nista i ledet vara John.

Den sjiitte filmen handlar om vem som
bestdimmer. Lilla Nalle maste ligga sig —
atminstone tycker Stora Nalle sa. Men Lilla Nalle
vill &nnu vara vaken. Varfor tror ni att Stora Nalle
bestimt att Lilla Nalle ska gé och ldgga sig?

Vem ér det som bestimmer allt? Hemma? |
Finland? Bestimmelser och regler finns &verallt —
ocksa i dagis och forskolorna. Varfor tror ni det
beh&vs regler? Be barnen ndmna nagon regel.
Nir man leker en lek, @r det nagon som
bestimmer om hur leken ska lekas eller ir det sa?
Nu kan man leka en lek ddr barnen sjélva far
bestimma: Alla barnen sitter sig i en ring. Ett av
barnen kastar nallen till nagon annan och séger
”du duger”. Den som tar emot nallen fragar: *Till
vad”. Den som kastat fir di bestimma, till
exempel "hoppa pé ett ben”, “hoppa groda”, sla
kullerbytta”, “hdrma en gris” osv. Meningen &r att
man ska forsoka hitta pa sa 16jliga saker som
mdjligt. Sedan &r det den som tagit emot nallen
som ska kasta den vidare och bestimma vad den
som tar emot nallen ska gora. Ju snabbare leken
gér, desto roligare dr den.

Den sjunde filmen handlar om déden. Figelns
farfar dr dod och det dr begravning. Mamma siger
att farfar levt fardig. Fageln undrar var farfar ér

nu? — Det &r det ingen som vet, séiger hens
fordldrar.

Vad tror barnen hdnder nir man dér? Har kan
man lata barnen rita pa baksidan av bilden med
filmens djur, hur de ser pa déden. Hur ser doden
ut och vad hédnder?

Den attonde filmen handlar om att man i misstag
kan ta nagon annans kldder nir man ska ga ut. Det
ar inte alltid sa l4tt att hitta sina egna kldder.

Hér kan man avsluta med att leka en enkel, men
rolig lek: Alla sitter sig i en ring pa golvet. En gar
ut ur rummet eller far blunda. Tva barn byter
trja/skor eller nagot annat kliddesplagg med
varandra. Nu giller det for barnet som blundade
att gissa vilka tva barn som bytt kldder. Man turas
om att blunda/ga ut.

LYCKA TILL!






